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- erganzende Infos zu den Spielen und Materialien

Spiel ,,CO, ist liberall“

Bei diesem Spiel erkennen die Kinder, dass die Treibhausgase nicht nur lokal wirken,
sondern sich grol3raumig verteilen. Es wird verdeutlicht, dass Winde um die ganze Welt
wehen und leichte Dinge wie Wolken und Gase mit sich nehmen. Die Kinder erfahren so,
dass CO, sich tberall auf der Welt verteilt und nicht an der Stelle bleibt, an der es in die Luft
kommt. Material: Weltkarte, zusatzlich wird Watte benétigt.

Zielgruppe: Grundschule

Legespiel ,, Treibhauseffekt”

Im Gesprach erkennen die Kinder den Zusammenhang zwischen Sonnenenergie und
Erderwarmung. Was hat sich in den Jahren, seit es Wetteraufzeichnungen gibt, verandert, so
dass die Klimaforscher Alarm schlagen? Bevolkerungswachstum, die industrielle Revolution
und ihre technischen Entwicklungen kdnnen angesprochen werden. Hierzu wird das
Legematerial eingesetzt: Rinder, Fabriken/Kraftwerke, Autos, Flugzeuge. Die Auswirkungen
auf Energiebedarf und -verbrauch und die starke Belastung der Atmosphare durch das
Verbrennen fossiler Brennstoffe wird gemeinsam untersucht und Ldsungsideen entwickelt.
Das Spiel kann durch die Einbindung von Klimaschutz-Tipps erweitert werden. FUr richtige
Tipps kann eine CO, Wolke weggenommen werden. Mit den beiden Abbildungen kann der
natirliche und verstarkte Treibhauseffekt veranschaulicht werden.

Zielgruppe: Grundschule

Begleitheft ,,Kleine Klimaschiitzer unterwegs*

Ein Begleitheft zur Kindermeilen-Kampagne des Klima-Biindnisses. Die Kindermeilen-
Kampagne macht Kindern schon in jungen Jahren bewusst, wie sie durch umweltfreundlich
zuriickgelegte Alltagswege selbststandig und klimaschonend unterwegs sein kénnen. Auch
fur die Themen regionale Lebensmittel und Energiesparen werden sie fit gemacht. So ergibt
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sich ein buntes Set an verschiedenen Malinahmen, die im Klimaschutz notwendig und gut
miteinander kombinierbar sind.
Zielgruppe: Grundschule

Ich koche — Sternekdche furs Klima

Das Kochbuch ,lch koche - Sternekéche flrs Klima” enthdlt 73 Rezepte sowie zahlreiche
Klimageheimnissen und Kuichentipps und ist ein echtes Muss fir Selberkocher und
Klimachecker.

Mit den Rezepten koénnen Kinder und Jugendliche selbstandig, gesund, lecker und
klimafreundlich kochen und werden so zum eigenen Sternekoch! Alle Rezepte wurden vorab
mit Kindern und Jugendlichen zusammen gekocht, getestet und bewertet. Nur die
erfolgreichsten haben es in dieses Kochbuch geschafft.

Zielgruppe: Grundschule, Sekundarstufe

Spiel ,,Sternekoche lieben unverpackt®

Die Kinder erfahren, dass es fir viele Lebensmittel klimafreundliche Verpackungsalternativen
gibt und man durch den Verzicht auf Verpackungen nicht nur Ressourcen spart, sondern
auch weniger Mill produziert. Das Spiel funktioniert auf folgende Weise: Auf das Spielfeld
werden Memory-Karten verdeckt hingelegt. Anders als beim bekannten Memory werden
keine identischen Paare gesucht, sondern immer das gleiche Produkt, einmal mdglichst
klimafreundlich verpackt, ein zweites Mal eher konventionell verpackt. Diese Paare werden
dann auf einem gesonderten Spielfeld abgelegt, das weitere Infos zu den Verpackungen
enthalt.

Zielgruppe: Grundschule, Sekundarstufe

Globus

Der aufblasbare Globus verdeutlicht die Verteilung der Lander und Kontinente auf der Erde
und kann z.B. die Transportwege von Lebensmitteln veranschaulichen.

Zielgruppe: Grundschule, Sekundarstufe

Klimaschutz-Quartett

Das Klimaschutz-Quartett vermittelt spielerisch, wie taglicher Umweltschutz im Alltag
aussehen kann. Die Themengebiete ,Zuhause", ,im Job" und ,unterwegs" zeigen Energie-
spartipps auf und geben konkrete CO,-Einsparungen an. Zwei Ergdnzungskarten laden ein,
eigene Ideen aufzuschreiben.

Zielgruppe: Sekundarstufe

Spiel ,,Fleisch oder Fahrrad? Tausch dich gliicklich"

Das Aktionsspiel zum ,Nachhaltigen Warenkorb" sorgt daftir, dass Jugendliche mit Hilfe von
Spielkarten ihre Konsumentscheidungen genauer unter die Lupe nehmen. Die
Entscheidungshilfen umfassen Konsumentscheidungen aus 16 Themenbereichen: Lebens-
mittel, Wohnen und Bauen, Haushalt und Elektronik, Reisen und Mobilitat sowie Mode und
Kosmetik.

Zielgruppe: Sekundarstufe
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Klimaschutz

Netzwerek

Siegel-Memory

Memory mit 6 verschiedenen Siegeln: Naturland, Fairtrade, Bio nach EG-Oko-Verordnung,
Blauer Engel, Demeter, européisches Bio-Siegel.

Zielgruppe: Sekundarstufe

Ausleihe und weitere Informationen:
Elisabeth.vonmeltzer@lkn.landsh.de
Informationen zum Projekt ,BildungKlima-plus -16 Bildungszentren Klimaschutz" unter:

https://multimar-wattforum.de/nationalpark-zentrum/bildungszentrum-fuer-
klimaschutz.html
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